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ur Caverne am €Ende der Welt

Wie komme ich hin?

STt gal wo man sich im heligonischen Konigreich befindet. Lauft immer nach Westen bis
ESIVA
sy 2um Ufer des Jolborn. Dann immer nach Norden. Und wenn thr meint thr seid weit im
g N , - , . . / ,
5 A8 Norden, dann lauft noch cin Stiick weiter. Srst kurz vor der nsrdlichen heligonischen
Grenze findet thr das Gasthaus, bevor s iiber die Berge nach Nuremburg zum nérdlichen Rand der
Weltenschale geht.
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Was ist gebotm?

'\!'L\E;j/f”’ tne Besonderheit der Taverne am Ende der Welt st die Riiche. Du willst noch etrunal den
mit Rardamom und Honig gesiifsten Tee deiner Heimat Sedomee trinken, noch cin letztes
Mal Dattel aus Darian essen? Hat es dich aus Thal verschlagen und ein letzter Humpen
Giildenthaler Bier oder Rebenthainer Traubenblut sind dein Nerlangen? Oder kommst du aus dem
Osten und dein Gaumen erfreut sich zum letzten Grufd an einer Tlamana Schitte oder Carajoner
Spetsecis?
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P(\‘/\;\{Z @ telleicht willst du deine Herkunft auch verschleiern und vergessen wo du her kommst?

4 AL

gg/“\v\'/}% Du willst nur nach vorne sehen und deine Nergangenheit hinter dir lassen? YWarum sich
A\ o

X dann nicht fiir den langen und schweren YWeg vor dir mit der Leibspeise des Konigs, den

Haluschken stiirken? Rartoffelteiq der goldgelb in Fett herausgebacken wird. Und wer es herzhafter

liebt bestellt sie mit Speckwiirfeln drin. Hier kannst du zum letzten Mal die Heimat riechen und
schmecken, bevor du thr zumindest fiir lange Zeit oder vielleicht auch fitr immer den Riicken kehrst.

= A o Wirt spricht wenig iiber seine Nergangenheit. Vielleicht wollte er auch cinmal Heligo-

T ?‘ nia verlassen und hat hier die NotwendigReit ciner letzten Einkchr geschen? Seinen richti-
s gen Namen erzithlt er nicht. Der Wirt behauptet sein Name sei unaussprechlich, kompli-
ziert und bedeute so viel wie Miinnerbiirste. Man solle thn einfach Berchthilf nennen. YWenn es schr
spiit in der Taverne wird und er und seine Giiste sich lange itber dic verschicdenen Sorten Tatzelfelser
Honigmets ausqetauscht haben, dann kann ¢s vorkommen, dass e aus seinem alten Leben erzithlt,
dass er zur See fahren und Pirat werden wollte. Ein blonder Pferdeschwanz und cin Giirtel mit ei-
nem Entermesser daran, die an cinem groben Nagel an der Wand hitngen, sollen diese Geschichte
unterstreichen. Wie der blonde Schopf und der Giirtel, der fitr cine viel schmalere Taille gemacht ist,
2u dem heutigen Ausschen des Wirts passen, ldsst er unerklirt. Er deutet dann mit glasigen Augen
auf den Nagel und sagt: ,Das ist der Nagel an den ich mein altes Leben gehiingt habe/ YWenn ihr
auer Leben auch hinter euch lassen wollte, dann wandert weiter nach Norden.




B o Name seiner Taverne ist ja_ auch ein wenig grofspurig: Taverne am Ende der Welt.
ey | Natiirlich hort die Welt weiter nsrdlich nicht auf. Fir die Heligonier fiihlt es sich jedoch
PN 5o an. Fir viele Heligonier ist es auch so, dass ¢s eine sonderbare Vorstellung ist, dass es
auferhalb von Heligonia iiberhaupt cine Welt geben soll. Diese sonderbare Welt st ein Ammenmiir-
chen, das man Rindermn erzithlt. Uberhaupt, was sollte man auferhalb von Heligonia wollen? Gibt
es dort iiberhaupt etwas von Interesse? Nein.

Wen trifft man hier?

> ); 1 der Taverne am Ende der Welt trifft man alle miglichen ungewshnlichen und teibweise
‘@ auch gefithrtichen Personen. Denn wer geht schon zur Taverne am Ende der Welt? Miin-
4 B8V ior und Frauen, dic Heligonia aus unterschiedlichen Griden hinter sich lassen wollen.
&s finden sich entflohene Unfreie genau so wie Gliicksritter auf der Suche nach dem groffen: Geld.
Frauen und Miinner gleichermafen dic eine verlorene Licbschaft vergessen wollen oder auch solche dic
vor der Unchre flichen miissen. Uberhaupt trifft man viele, dic threm bisherigen Leben den Riicken
kehren wollen und iiber dic Gritnde threr Reise licber schweigen mischten. Doch wenn diese Leute doch
cimal thren Mund aufinachen, dann haben sic wahrlich eine Geschichte zu erzithlen.
Manche sind beredter; So kommen auch Ceriden, dic sich auf Missionierung befinden. Nom Einen
sind sie berufen seine Lehre in andere Liinder zu tragen und sie sollen von threm Auftrage jedem

erzithlen, der dies wissen will oder auch nicht.

D)4 i anderen Reisenden hort man eindeutiq, dass thre Geschichte hischstens schlecht erfunden
SIS \,\J ist. Vor diesent Gestalten sollte man sich fern halten. Hier findet sich Gesindel aus den
2o bal grofien Stiidten. Sin in Ungnade gefallenes Familienmitglied aus Betis, welchem die Luft

der stinkenden Ranidle zu stickig geworden, der Hindler aus Darian, dem das Pflaster zu heifd wurde
oder ein UMad aus dem Hochland, der von seinem Clan fiir immer verstofen wurde. Solche Leute
haben nicht mehr viel zu verlieren und sind deshalb wn so unberechenbarer.

Von besonders trauriger Gestalt sind die alten Kriegsveteranen aus Norrland-Brassach, die nichts
anderes als das Handwerk des Soldaten gelernt haben und sich jetzt auferhalb Heligonias thr Brot
verdienen miissen, seit der Odh’n_q Ruhe gibt.

N ] duflg trifft man Hewmachmud in der Taverne. Er betreibt in der Nithe den Heligonial-

Al und Walzbedarfs-Laden”. Hier bekommt der Reisende alles was er fiir seine Reise braucht.
2 Reiserucksiicke wnd Niihbedarf, Messer und Wetzzeug sowie Einmalunterwiische fiir dic
niichste Begegnung mit ecinem Drachen. Auf alle seine Waren gibt er ebenslange Garantic. Aller-
dings sollte man als Kaufer auf die Qualitiit der YWaren Acht geben. Dies konnte daran liegen, dass
die Riiufer im Allgemeinen selten vorhaben zuriickzukchren um eine unbrauchbar gewordene YWare
zu beanstanden.
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Heligonier: ,Die Taverne am Ende der Welt? Nie gehort, wo soll das sein? Muss irgendwo kurz
vor dem Rand der Weltenschale sein.

g Kletner Junge: ,Wenn ich groff bin, dann will ich die Welt schen/ Fremde Liinder bereisen und

. Jungfrauen vor dem Drachen retten. Ich will auf das Dach der Welt steigen und in der tiefsten
Hohle den Zwergen thren grisften Diamanten streitig machen. Und meinen Sieg mit meinem
Freunden in der Taverne am Ende der Woelt feiern/

Broddiam UMad: Heligonia betrete ich nicht mehr. Nicht mehr scit dieser Geschichte. Weiter als
bis zur Taverne am Ende der Welt setze ich keinen Fuf mehr in dieses Land! Doch manchmal habe
ich cinfach Lust auf Innereien, gekocht im Schafsdarm. Das bekommt man wo anders nun mal
nicht. Zumindest nicht so wic man ¢s tm Hochland zubereitet. Im Gasthaus am Ende der Welt
wissen sic auch das nach Originalrezept zu kochen. Allendings muss ich den Hammel immer selbst
mitbringen. Schisn alt und ziih muss das Vich scin, dann schmeckts wic bei Muttern im Hochland.*

Abenteurer aus Drachenhain (Name der Redaktion bekannt): Ich kann jedem Reisenden nur ans
Herz legen, wenn du Heligonia verlisst, dann nimm Reberthainer Traubenblut mit. So viel wie du
nur tragen kannst/*

Holzauge Sam: In der Taverne am Ende der Wt gibt ¢s cine hervorragende dunkle Ecke. YWenn
man da sitzt, karn man alle in der Taverne beobachten ohne dabei selbst gesehm 2u werden. Diese
Ecke ist sogar vom >Ostarischen Verein zum Erhalt dunkler Ecken in chrbaren Tavernen eV.<
zertiftziert




