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Das €rwachen des
Grauen Prinzen

DieBaronie YorrlandBrassach liegt im Gufzersten
WMorden Oes Konigreich Heligonias. Dort steht seit
Urzeiten die Burg Gornothfall. Am 20. Tage des ersten
Woéna Mondes im Jahre 42 n.2A.JI1. war diese Burg der ‘
Ausgangspunkt fur €reignisse, die Auswirkungen auf das TTTTTT
ganze Aonigreich und seine 3ukunft haben werden. Deshalb
seien sie hier dem Verstindigen in moglicher Kiirze und der
notigen Detailicrung diese €reignisse kunogetan.

Traumen und Stimmen folgen sollte jemand, der bei
gesundem Verstande ist nicht. Doch genau diese lenkten
unsere Schritte vor das Tor der Burg Gornothfall. Die
Bewohner der Burg waren iberrascht von der Ankunft so
vieler Sremder und Reisender aus allen Himmelsrichtungen
und Landern, die sogar jenseits der heligonischen Grenzen
[iegen. Die exakten €reignisse auf der Burg kirze ich hier
drastisch ab. il
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Bald nach der Ankunft so vieler Wenschen, wurde die
Burg bedrangt. Welle um Welle schwarz gewandeter
Angreifer bestiirmte die Burg in feindlicher Absicht. Alle
Versuche, mit ihnen in Kontakt zu treten und den Grund
ihrer Seindseligheit gegen jeden und alles auf Ser Burg zu
ergrimden, scheiterten an ihrem Schweigen. Sie sprachen

nur mit oem Wort des Schwertes. Wdaren nicht so viele
erfahrene Zampfer unter all Oen Fremden gewesen, 5o wdre
die Burg in nur wenigen Augenblicken genommen worden.
Doch mit jeder Welle, die zuriickgeschlagen wurde, brandete
eine neue Welle heran, bis die Krdfte aufgezehrt waren. Da
ole Ursache nicht gefunden werden Konnte, hiclten viele es
fur sinnlos ihre Leben im Kampf gegen diese Schwarzen
aufs Spiel zu setzen und reisten wicder ab. 5o oblag es
nur einem Kleinen Hauflein Unerschrockener, den wahren
Grund der Angriffe zu erfahren.




¢in Tor, welches den Durchgang
zu einem Weg markiert, der nicht
Oleser Welt ist. Genauere Worte kann es
an Oleser Stelle nicht geben, ohne seitenlange
Erklarungen abgeben zu missen. Dieses Tor war 0as
el 0es Scherbenmannes. Sein Begehr war es, dieses zu
ourchschreiten. Der Scherbenmann ist Ser personifizierte

TTTTT Wahnsinn. Sein irres Lachen iibertonte Gebete, Schreie
Ceerrep? und das Klirren der Waffen. Trotz der Aufbringung bemma=r
unserer [etzten Reserven, trotz der Selbstlosigheit der
Sigmariten, trotz oer furchtlosigheit aller, die sich dem
unheimlichen Scherbenmann in den Weg stellten, Ronnte er
nicht aufgehalten werden. €r gelangte auf die andere Seite.
Was wirklich auf der anderen Seite war, Konnten wir
nur erahnen. Dielleicht (Gsst es sich am besten als das
Herz Heligonias beschreiben. Und jetzt hatte sich der
personifizierte Wahnsinn Sugang sum Herzen Heligonias
verschafft. Allen war klar, dass hochste Gefahr fir das
ganze Konigreich bestand.

feiner war auf eine €xpedition unbekannter Dauer
vorbereitet. So wurde schnell alles herbeigeschafft, wessen
man glaubte, in unbeRanntem Land zu bendtigen. €ine
kleine Gruppe Beherzter durchschritt das Tor um die
Verfolgung des Schrebenmanns aufzunehmen. Dessen
el ist es, mit Sem Grauen Wrinzen ¢ins zu werden. Der
Graue Prinzg, der sich vor sicben hundert heligonischen

GotterlGufen zwischen die Umwdlzung warf und sie damit “
aufhielt. Was wiirde passieren, wenn Oer Wahnsinn ihn
erreichte? L

Im Folgenden werde ich die Yamen derjenigen aufzdhlen,
ie durch das Tor geschritten sind. €s soll allen Lesern eine
Hilfe sein, damit ihr diejenigen ansprechen Konnt, so ihr
mehr iber die Gefahren wissen wollt, die dem Konigreich
orduen.
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Heliosgeweihter Yetabor
Ritter Beofried Svardbuck
MWagistra Wira Wabignon
Magister Quendan 3auberwacht
Magister Belgabor

Magister Calan
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Tarnis

Grendel

Zenobius Yfeffersack

Wira und Rosa

Encanto und Phyllis
Schabernack und Brennessel

Im Kampf gegen den Scherbenmann wurde das sichtbare
Tor, welches aus Stein gemeifzelt war, eingerissen. Doch
in Oer Ameryllsphdare stand es weiter offen. Dahinter gab
¢s einen Weg durch die Webel, der aus tausenden Schniiren
gewoben schien. Durch den WMebel fihrte parallel zu
unserem ein weiterer Weg. €ine Werson [ief dort in uns
entgegen gesetzter Richtung, doch bemerkte sie uns nicht.
Dem Weg nach zu urteilen, fihrte er in die zerbrochene
Stadt. In Oeren Zentrum stand der Schwarze Turm. Das
war 0as 3iel 0es Scherbenmanns. Immer wieder war in den
WMebeln sein irres Lachen zu horen.

A5 die Mebel sich fichteten, sahen wir drei Tore. Das [inke
roch nach Wald, das mittlere nach Mohnfeldern und das
rechte nach MWineralien. €s Konnte festgestellt werden,
dass Scherben des Scherbenmannes durch alle drei Tore
gegangen waren. 5o schienen alle Wege in Oie zerbrochene
Stadt zu fuhren.
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mittlere Tor. Kurz umfing uns
Drunkelheit, Sann wurden wir gewahr,
dass wir auf einem mit Steinen gepflasterten
Booen standen. A5 wir den Blick hoben, sahen wir
einen grofzen 0latz, umstanden von einst prachtigen
Hausern, die jetzt nur noch Ruinen waren. In der Nitte
erfob sich machtig und schwarz ein Turm. LUber unseren
Kopfen Rletterte der Scherbenmann bereits an der Yauer
Ceeree?  hinauf. Der Himmel war finster und wolkenbedeckt. Kalt
fegte der Wind tiber den machtigen Wlatz.

€in gut gezielter 1feil traf Oen Scherbenmann und blieh
wirkungslos. €in Seuerball traf ihn, setzte ithn in flammen.
€£s folgte Geldchter und er Kletterte weiter den Turm
hinauf und erleuchtete ihn mit seinen Flammen.

Als wir uns dem Turm ndherten fanden wir einen
DVerletzten. €s war ein junger Wann, der die Robe O¢s
€Erleuchteten Ordo Mechanicus trug und sich als Ortwin
vorstellte. Lber ihm war in der Wauer des Turmes eine
rundes Symbol angebracht, welches an die Kopfbedeckung
oer Jorenae erinnerte. €in viergeteilter Areis mit den vier
Symbolen der ogedischen Gotter. Ortwin nennt es einen
Gotterschild. Dieser hatte einen Durchmesser von vier
MWetern. Der Turm selbst hatte einen Durchmesser von
zwanzig Yetern und seine Hohe lies sich auch bei genauerer
Betrachtung nicht abschatzen.

Als das irre Geldchter des Scherbenmanns fir einigen
Sekunden erstarb, manifesticren sich in einiger €ntfernung
zehn schwer bewaffnete und gut geriistete Yanner. Ganz so
wie¢ auf Gornothfall. Sic Ramen [angsam ndher und schienen
sich Oabei zu vermehren, so dass zwanzig Bewaffnete auf
uns zu Ramen.
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Selbst nach guter Suche
war keine Tir oder Offnung im
Turm zu finden. So kletterten einige zu
Oem Gotterschild. Besonders diec gewandten
Robolde erreichen die Gottersymbole und driickten
diese mit grofzem Geschick, so dass die Symbole in Oer
Wand verschwanden.
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------- erreicht und die wenigen Kampfer, die wir hatten, mussten FErrF
all ihre Araft und Konnen aufbringen, damit wir nicht
tiberrannt wurden.

Als alle Spmbole gedriickt waren, zeigte sich funf MWeter
iber dem Gotterschild ein Glitzern. Das Gotterschild
teilte sich und e¢s offnete sich ein breites Tor im Turm.
Vom Rande d¢s Wlatzes rief ein Glterer Wann: ,Ihr dtirft
oen Turm nicht offnen! Ihr dlirft nicht hinein gehen! Ihr
dummen €chem!” Ortwin hielt ihn fir einen der wenigen I
in Oer Stadt versteckt [chenden Jorenae.

Unsere Gruppe 304 sich in den Turm zuriick, da der €ingang
mit unseren wenigen Admpfern besser gegen die Ubermacht
zu halten war. Im Turm war jedes Gerdusch dumpf. Sei
¢s Oer kampfesldrm, Schreie oder ¢ine Unterhaltung, die
nicht mehr als ein (eises Slhistern zu vernehmen war. €in
violettes Leuchten erhellte das Innere des Turmes und die
ebenfalls schwarzen Wande. €ine Wendeltreppe fuhrte in
dle scheinbar unendliche Hohe des Turmes.

Als eine zweite Welle Ser Bewaffneten zurickgeschlagen
wurde, blich kurz 3eit, Luft zu holen. 20it vereinten Krdfte
wurde versucht, das Tor wieder zu schlicfzen, um vor
weiteren Angriffen geschiitzt zu sein. In Oer Serne begannen
funfzig Wann auf den Turm 3zu marschieren. Doch kurz
bevor das Tor ganz geschlossen war, sprang es mit Wacht




o —— ———

Oer Mdihe standen wurden in den
Raum geschleudert. Mer Scherbenmann,
in [odernde Flammen gehillt, stand vor uns.

doch intensiv wie nichts 3weites auf dieser Welt. Uns
blieb das Herz stehen. €ine weitere Stimme flusterte:
Jhalt Verhiillter! Du kommst nicht in den Turm!” Der

Ortwins Blick schien in weite SFerne zu schweifen und
er begann mit metallischer Stimme zu flistern: “"Beeilt
euch! Wir versuchen, ihn hinguhalten. Auch wir wollen
Reinen verriickten Traumer! Ja, auch ich weifz, wer hier
ruht. Ich bin Docartus, ich spreche durch Ortwin. €r ist
Auge, Ohr und Mund fir mich, ein Kunstwerk, das ich
mir von Dahrim abgeschaut habe ... Jetzt rasch! Mehmt die
Schwebeplattform und weckt den grauen Prinzen!”

Auf Oem Boden war ein grofzes 1Podest, welches uns nach
dessen Aktivierung in Oie Hohe trug.

Am £nde dieser Reise hielt das schwebende J0odest in einem
ounklen Raum. In der Mauer waren Schalen eingelassen
und darunter Kreisrunde Scheiben. Der Raum selbst war
(eer.

Wlotzlich sprach Wira: "An alle, die es noch nicht wissen:
Mein Vater ist der graue rinzg, der Trdaumer Oer hier
traumt. Ich weiss nicht, wie das sein kann, aber ¢s ist so.
Viclleicht trage ich auch nur die Splitter seiner Tochter
inmir. 1ch glaube, dass ich die grofzte Chance habe, ihn zu
beeinflussen, ihn zu wecken, ihn zu erinnern und die Welt
vor dem Wahnsinn zu retten.” Sie wandte sich von uns ab
und sprach mit fester Stimme in Oen [eeren Raum: , Oater,
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oeine Tochter ist hier,
hier in Par"p Masglador, deine
Tochter und die deiner geliehten Frau.
Vater, erinnere dich. Du bist Joryn, erinnere
oich was ou alles geschaffen hast, was du getan
hast. Grauer JOrinzg, dcine Kind ist noch da, ich werde
jetzt zu Oir Rommen!" Doch alles was zu horen war, war
ein [eises Slistern.

) MWetabor Sriickte auf einen Ser Kreise unter einer Schale. “rmmmmer
Die Flissigheit in Oer Schale entflammte und er blickte in
ein schlafendes Gesicht. €r erkannte darin Vahrim. €ine
Inschrift war nun zu lesen: Das AbbIlO.

Metabor und MNira entziindeten die weiteren der insgesamt
acht Schalen:

Der Mrpthos: 3u sehen das Gesicht, das manche als den
grauen Prinzen erkennen, geheimnisvoll und sehnsiichtig
verliebt. fl
Der Glaube: 3u sehen ein Doppelgesicht MWann in
geistlicher Robe und Damonische Sratze), gnadenreich und
zugleich abgrundtief bose.

Der Schutz: 3u sehen ein Gesicht mit dem Beichen Oes
Unsichtbaren auf der Stirn (der Jdger), wachsam (trotz
geschlossener ZAugen) und stark.

Der 3wang: 3u sehen ein schwacher Schimmer eines
Gesichts: Vingent, der Amandatus, verbissen, aber auch
unschuldig.

Die €rinnerung: 3u sehen der JorenadMagier aus den
Erinnerungen der zerbrochenen Stadt, weise, aber [eicht
arrogant.

Der Gestalter: Das einzige Gesicht, welches die Augen
gedffnet zu haben scheint -und doch sind sie gleichzeitig
geschlossen.




Als Phyllis die letzte Schale
aktivierte, offenbarte sich die achte
Inschrift: "Der Wahnsinn". €in Gesicht
erschien nicht, doch ertonte plotzlich ein (auter
Schrei von unten im Turm, Oer erste, Oen wir horten
seit wir uns im Turm befanden.

Sichen Gestalten erfiillten im ndchsten Moment den Raum, TTTTT
die sich die Augen rieben und [angsam Sffneten, als hitten Commpny
sie sehr [ange geschlafen.
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€ine Stimme donnerte durch den Turm: ,AUS DEYN
WEG!" und wie von 3auberhand befand sich auch der
Scherbenmann, den Ortwin den Verhillten genannt
hatte,im Raum. Die Kampfer 3enobius, Herger und
Beofried stiirzten sich ohne Riicksicht auf ihr eigenes
ZLeben, wie ¢in MWann auf den brennenden Scherbenmann.
Die Gelehrten erkannten, dass jede Gestalt ein Aspekt war,
oem sich jeder nach seinen €rfahrungen suwandte.

Wanda hatte ihren Blick jedoch bereits Vinzent zugewandt,
nachOem sie gesehen hatte, wie Yira zum grauen Prinzen
gelaufen war. Wanda machte vorsichtig einen Schritt auf
Vinzent zu und z0g ihren Dolch. "Erinnere dich!" fliisterte
sie. "ach auf!" Dabei hob sic thren Dolch zwischen sich
und ihn. Wicht bedrohlich, aggressiv, sondern einfach nur
als wollte sie ihm etwas zeigen.

Quendan stellte sich flugs vor Vincent und sprach ([aut

und deutlich) zu thm: "Guten Morgen, Vincent! Ich bin es, L
Quendan! Wir sind gemeinsam gereist und haben gesucht.
WNun weifz ich, wer Ihr wirklich seid. Seid bereit und gebt
mir €ure Hand und (asst €uch zur Erkenntnis fihren. €r
reichte Vincent die rechte Hand, um ihn zum grauen rinzen
zu filhren. Doch Vinzent rihrte sich nicht. €r blinzelte und
war gerade oabei, seine Augen [angsam zu 6ffnen.




Belgabor ging zur
Erinnerung, 0a er als WMexus
Gelehrter fir das Wissen stand.

Vhy(lis ging zum Gestalter, d0a sie das Prinzip Oes
€Erschaffens als Alchemistin nur zu gut verstand.
Ortwin sprach mit der Stimme von Docartus: "Ich gehe
zu Vahrim! Der €rleuchtete Ordo Mechanicus hat vielmit
seinem Werken gemein ... "

Wira sprach zum grauen Prinzen: "Denke an das Schone
in Oer Welt, an die Liebe die du fir uns empfindest. Vater,
dcine Tochter ist hier. Du hast mich beschiitzt, schau durch
diese Blume, die stammt doch von dir. Die Blume hat uns
immer verbunden. Wache auf."

Wira stellt sich ganz nahe vor dem grauen Jrinzen hinund
will ithm die Yabignonblume in die Hand geben. "Denke an
o¢in Volk, an dein Reich, an deine Stadt Par'y Wasglador.”
Der graue WVring blinzelt, seine Augen offnen sich sehr
[angsam.

AT dies wurde vom [ichterloh brennenden Scherbenmann,
dem Wahnsinn erleuchtet. Jede Hand, die nicht mit einem
Aspekt beschaftiat war, erhob sich gegen ihn, doch wurden,
wie schon auf Gornothfall, auch die starksten Kdmpen
zuriickgedrangt. Beofried und 3enobius wurden vom wicder
auflodernden Scherbenmann zu Boden gedriickt.

Gleichzeitig donnerte ¢s aus den Mundern mehrerer
AspeRte: ,AUS DEW WEG!”,

€inen gewaltigen Lichtblitz und einen [auten Anall spater
erwachten wir mit einer Welodic in den Ohren. Wir [agen
alle wie betdubt auf dem Boden, doch jeder erkannte
ole Melodie. €5 war Waroniels £ied. Als sich unsere
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Wir besprachen, was die [etzten €indriicke eines jeden
waren, bevor wir das Bewusstsein verloren. Der Graue
Prinz, Vinzent und Vahrim hatten Rurz ihre Augen
gedffnet. Von den anderen Aspekten wusste Keiner zu
berichten. Herger hatte die Binden vom Gesicht Oes
Scherbenmanns gerissen. Seine $ratze war dann in
gleifzendem Licht geschmolzen und als sieben Blitze in alle
Richtungen gestoben. €iner wusste noch, dass diese sieben
Blitze umuns herum von etwas abgelenkt vwurden und orei
Blitze verblassten.

Wir folgten der MWelodic in die HOhHle und begegneten Arden,
oem Kind der Gotter. Sie erzdhlte uns, dass Belgabor sie
mithilfe einer Yelodie mit in den schwarzen Turm gebracht
hatte. S0 hatte sie uns retten konnen und uns nach Corenia
gebracht. Tausende heligonische Meilen vom schwarzen
Turm entfernt. Auf unsere Srage, ob der Traumer erwacht
sel, antwortete Arden, dass auch oer Wahnsinn ein Teil des
Traumers sei und ohne ihn hatte nicht erwachen konnen.
Dass durch unser 3utun er jedoch auf den Wahnsinn
vorbereitet gewesen sei und Oer Traumer bald erwachen
werde. Arden sagte: Ich spiire, dass sich etwas verdndert
hat. Der Traumer erwacht. Wic lange das dauern wird,
weifz ich nicht. Aber wenn der Wahnsinn noch zu grofz
ist, dann werden die Viere meine Hilfe bendtigen ... Der
Jager wollte mich einst nach meiner Geburt mitnehmen.
3um Schutz. Aber zu welchem Schutz? 3u meinem oder
zu seinem oder vielleicht zum Schutz Heligonias vor einer
weiteren Umwdlzung? Ich weifz es nicht. YTun werde ich
mich wohl doch meinen €ltern stellen miissen.” Mach
Rurzem Schweigen flgt Arden hinzu: "Bitte legt ¢in gutes
Wort fiir mich ein."
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Da Arden sehr schwach
war, versuchten wir sie zu starken,
indem wir Waroniels £ied sangen. Sie
erholte sich [angsam. Der Gesang von Belgabor,
1h(lis, Y0ira und Sen anderen hat sic wieder etwas
gestarkt. Arden blickte auf: "Ich muss gehen! Xurl

spirt mich, er ruft ... Ich danke euch! Viel Glick ... " it

Unsere Riickreise tiber 0as grofze Meer, in das Konigreich
Heligonia oder andere Ldnder, dauerte viele Wochen. Wogen
diese €rlebnisse auch noch so unglaublich klingen, so denkt
daran, dass auch der beste darianischer Yarchenerzdhler
sich so etwas nicht ausdenken Konnte.

5¢10 auf der Hut, haltet die Augen offen. 3u eurem Schutze
und dem Schutze von ganz MHeligonial

Den Vieren zum Grufze!

Ritter Beofried Svarobuck

Sondergesandter 0¢s 1ring Anselm von Thal , Baron
von Gildental, fFreiherr von Jaredon
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